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Vorwort 

Das zentrale Anliegen der Sprache Visual Basic ist es, dem Program-
mierer das Leben einfach zu machen. Das BASIC aus dem Jahr 1963 (!) 
bzw. die erste Visual-Basic-Version von 1991 hat mit dem heutigen 
VB2008 aber nur noch diese Zielsetzung gemeinsam:  

Visual Basic ist eine moderne, durchgängig objektorientierte Program-
miersprache geworden, die mehr Ähnlichkeiten zu Java als zum her-
kömmlichen BASIC hat. VB braucht auch den Vergleich mit C# nicht 
scheuen: Jede Aufgabe, die mit C# lösbar ist, lässt sich ebenso gut mit 
Visual Basic realisieren. Kurzum: Entwickler, die mit minimalem Auf-
wand Windows-Programme entwickeln möchten, treffen mit Visual 
Basic die richtige Wahl. 

Neu in Visual Basic 2008 

VB-Kenner sind sicherlich neugierig, was VB2008 Neues zu bieten hat. 
Unter den vielen Verbesserungen stechen drei Punkte heraus: 

0 VB2008 ist die VB-Version für Windows Vista. Die Windows Presen-
tation Foundation (WPF) ist ein neues Fundament für Windows-
Programme, das ganz neue Gestaltungs- und Layoutmöglichkeiten 
gibt. Wer Windows-Programme in moderner Optik gestalten will, 
findet in der WPF unzählige neue Funktionen, die Visual Basic 
bzw. .NET lange Zeit fehlten. 

0 Auf die SQL Server Compact Edition haben Tausende Program-
mierer wohl fast ein Jahrzehnt gewartet: Endlich bietet Microsoft 
eine kompakte und dennoch moderne Alternative zu Access-
Datenbanken an. Wer kleinere Datenmengen (immerhin bis zu 4 
GByte) in einem Single-User-Szenario verwalten will, findet in der 
SQL Server Compact Edition die perfekte Lösung. 
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0 Mit LINQ (Language Integrated Queries) verbindet Visual Basic herkömmliche Sprachelemente mit 
einer SQL-ähnlichen Syntax zur Durchführung von Daten(bank)abfragen. LINQ eignet sich be-
sonders gut zur effizienten Verarbeitung von XML-Daten. 

Dieses Buch 

Im Vordergrund dieses Buchs steht der Blick fürs Ganze, die Herstellung von Zusammenhängen 
und die Präsentation praxisnaher Lösungsansätze. Inhaltlich ist das Buch in fünf Teile gegliedert:  

0 Einleitung: Die einleitenden Kapitel dienen als Schnelleinstieg. Sie finden hier drei Hello-World-
Beispiele, einen Systemüberblick sowie einen Überblick der wichtigsten Neuerungen in VB2008.  

0 Grundlagen: Der Grundlagenteil führt in die Syntax von Visual Basic und speziell in die objekt-
orientierte Programmierung ein.  

0 Programmiertechniken: Dieser Teil stellt Programmiertechniken vor, die für jede Art von An-
wendung benötigt werden: Konvertierung und Formatierung von Basisdatentypen, Zugriff auf 
Dateien, Umgang mit XML-Daten, LINQ etc. 

0 Windows-Programmierung mit der WPF: Hier lernen Sie alle wichtigen WPF-Grundlagen und 
-Konzepte kennen und finden eine Menge Tipps zu fortgeschrittenen Themen wie Grafikpro-
grammierung, Drucken, Multi-Threading etc.  

0 Datenbankprogrammierung: Dieser Teil zeigt in vielen Beispielen die richtige Anwendung der 
ADO.NET-Klassen und -Steuerelemente (inklusive Crystal Reports). 

0 E-Book zur Windows-Forms-Programmierung: Auch wenn mit der WPF der Windows-Forms-
Nachfolger bereits vorhanden ist, wird Windows Forms nicht über Nacht verschwinden. Vorhan-
dener Code muss weiter gewartet werden, und selbst bei Neuentwicklungen ist Windows Forms 
bisweilen die bessere Alternative (z.B. für Datenbankprogramme). Deswegen liegt diesem Buch 
ein 500 Seiten starkes E-Book (PDF) zur Windows-Forms-Programmierung bei. 

So wie Microsoft mit Visual Basic eine Programmiersprache geschaffen hat, die sich an professionelle 
Entwickler richtet, so orientiert sich auch dieses Buch an dieser Zielgruppe. Ich setze voraus, dass Sie 
bereits programmieren können. Sie brauchen keine Vorkenntnisse in VB, aber Sie müssen wissen, 
was eine Variable, eine Schleife und eine Prozedur ist. 

Viel Erfolg! 

Ich wünsche Ihnen, dass Ihnen mit diesem Buch der Einstieg in Visual Basic 2008 bzw. der Umstieg 
von einer früheren VB-Version gelingt, dass Sie die ersten Hürden rasch überwinden und danach 
wie ich Spaß an den vielen neuen Möglichkeiten gewinnen, die Ihnen Visual Basic bietet! 
 

Michael Kofler, April 2008 
http://www.kofler.cc 


